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10) Du hast Glück  und  entdeckst einen 
Hirschkäfer.          Sie sind sehr selten. 

Würfele     noch einmal.

4) Du gibst der 
entkräfteten 
Hummelkönigin 
Bombulina ein 
Schlückchen 
Zuckerwasser. Zum Dank
fliegt sie mit dir 3 Felder weiter.

3) Die Musik von 
Maestro Grille hat dir soviel 
Kraft gegeben: Gehe vor zu Jupps 
Maulwurfshügel, Feld 8.

9) Jupp lässt dich in seinem 
unterirdischen Tunnelsystem 
überwintern. Dafür singst du 
für ihn ein Lied und darfst
4 Felder vorgehen.
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Fusselkopf singt 
mit euch ein Lied
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Willkommen 
in Fusselkopfs 

fabelhaftem Garten
START

FrühlingFrühling

SommerSommer

HerbstHerbst

WinterWinter

1) Du möchtest den 
Geigenklängen von 
Maestro Grille lauschen:
Gehe auf Feld 2.

5) Du bewunderst Libelle 
Maraya bei ihrem 
abenteuerlichen Kunstflug.
Setze eine Runde aus.

6) Du hilfst Frosch 
Oggeldog den Plastik-
müll aus seinem Teich 

zu sammeln. Zum 
Dank darfst du seine 

Seerose streicheln und 
5 Felder vorhüpfen.

    7) Du hilfst den Ameisen, ihren 
Wintervorrat in den Ameisenhügel zu 

tragen. Setze eine Runde aus.
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