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Theaterpadagogisches Begleitmaterial

,Der fabelhafte Garten
des Fusselkopf Senfkorn*

Ein traumerisch bunter Jahresreigen
mit Puppen, Musik und Tanz von Gabriele Hanel

Fur Kinder ab 4 Jahre

Liebe Padagoginnen und Padagogen,

die Natur wechselt standig ihr Kleid, kennt Fruhling, Sommer, Herbst und Winter. Sie
steckt auch voller Wunder und Geheimnisse und ist mit ihrer Tier- und Pflanzenwelt
schutzenswert.
Mit dem Stuck ,Der fabelhafte Garten“ konnen Kinder ab 4 Jahren die Natur im
Wandel der Jahreszeiten entdecken.

Mit dem vorliegenden theaterpadagogischen Begleitmaterial erhalten Sie
Gesprachsimpulse, Spielangebote und zusatzliche Informationen fur eine
kindgerechte Vor- oder Nachbereitung des Theaterbesuches.
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A INSZENIERUNGSfeedback

1) 5-Finger-Feedback

Fur dieses besondere Feedback-Format konnen die Schulerinnen und Schuler auf
einem DINA4-Blatt ihre eigene Hand umspuren und ihre Antworten direkt in oder an
die jeweiligen Finger schreiben. Dabei ist jeder der funf Finger mit einer Frage
verbunden:

DAUMEN HOCH! Was war mein Highlight? (Daumen)
AHA-MOMENT! Was war eine wichtige Erkenntnis fur mich? Was habe
ich gelernt? (Zeigefinger)
DAS WAR NIX! Was hat mir nicht gut gefallen? Was hat mich gestort?
(Mittelfinger)
HERZ-KLOPFEN Was ging mir zu Herzen? Was hat mich besonders beruhrt?
(Ringfinger)
ZU KURZ Wovon hatte ich gern mehr gehabt? Was kam mir zu kurz? (Kleiner Finger)

Es kdnnen einzelne Szenen, kurze Momente, eine spezielle Puppe oder Musik etc.
benannt werden.

2) Koffer packen
Setzen Sie sich mit den Kindern in einen Kreis und spielen Sie eine spezielle Variante
des Spiels ,Ich packe meinen Koffer®, indem jedes Kind der
Reihe nach eine Puppe, ein Buhnenelement, ein Thema oder
Wort aus dem Stuck , Der fabelhafte Garten” benennt. Der Satz
,Ich packe meinen Koffer kann abgewandelt werden in: ,Ich
packe meinen fabelhaften Garten“ oder ,Ich spiele den
,<fabelhaften Garten“ und brauche dafur:.. “.

Beispiel:

Kind 1. ,Ich spiele den ,fabelhaften Garten“ und brauche
dafur einen Faun.

Kind:2: ,Ich spiele den ,fabelhaften Garten” und brauche
daflrr einen Faun und ein Herz fur die Natur.”

Kind 3: ,Ich spiele den ,fabelhaften Garten” und brauche dafur einen Faun, ein Herz
fur die Natur und eine Grille.”

Auf diese Weise konnen sich die Kinder spielerisch an die auftretenden Tiere, wichtige
Elemente (Musik, Fruhling, Schnee...) und Themen (Mitgefuhl, Hilfsbereitschaft, Wut,
Einsamkeit) erinnern.
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B STUCKINHALTE VERTIEFEN

1.) Die Fabel - Eine Geschichte mit ,vermenschlichten” Tieren

Ausgangspunkt Gabriele Hanels selbst
erdachte Geschichte um den kleinen
Faun Fusselkopf und seinen fabelhaften
Garten war die alte Fabel ,Die Grille und
die Ameise*.

Eine Fabel ist eine besondere
Erzahlform, bei der Tiere mit

=8 menschlichen Eigenschaften im
Zentrum der Handlung stehen.

Sammeln Sie mit den Kindern die
Eigenschaften oder besonderen

Verhaltensweisen der auftretenden Tiere:

Beispiele:

- Maestro Grille: bescheiden, zuruckhaltend, musikalisch...

- Frosch Oggeldog - wutend, verliebt, fursorglich...

- Hirschkafer Herr Schroter - weltabgewandt, einsam, eingebildet...

- Libelle Maraya - frech, leidenschaftlich, risikobereit, Kunstlerin...

- Faun Fusselkopf - mitfihlend, lustig, besorgt, liebevoll, liebt Natur und Musik...
- Ameise - fleiBig, gruppenorientiert, angepasst...

- Hummel Bombulina - niedlich, emsig, fleipig, ideenreich...

- Maulwurf Jupp - zuruckgezogen, genervt, eigenbrdodlerisch, mitfuhlend

2) Fabelhafte Moral

Fabeln haben auch immer eine lehrreiche Erkenntnis, die sogenannte ,Moral der
Geschicht®. In der Originalfabel von Asop muss die Grille sterben, weil sie vergessen
hat, fur den Winter vorzusorgen: ,Wenn du im Sommer nur singst und pfeifst, musst
du im Winter Hunger leiden. Faulenzen bringt kein Brot ins Haus.*

Hanel lasstin ihrer Fassung Grille und Libelle nicht sterben und endet mit einer anderen
Moral. Denn was ware der Sommer ohne Musik und Lebensfreude? Faun Fusselkopf
lehrt uns Gropzugigkeit und Mitgefuhl und hat eine ganz fabelhafte Idee:

,lch baue einen Fabelhaften Garten, damit niemand sterben muss, wenn er sich mal
verspatet oder etwas vergessen hat, wenn er ein bisschen faul oder frech war, wenn
er sich der Schonheit des Augenblicks hingegeben hat. Das kann und soll ja alles
passieren im Leben.”

Ameise Klarissa und Hummelkonigin Bombulina verfolgen eine andere Lebensweise
als die verspielte, freche Libelle:
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Klarissa:

Immer gruppenorientiert!
Hinauf! Hinauf! Treppauf treppauf!
Finden, sammeln, tragen!

Ohne Fleif kein Preis
Sparen! Sorgen! Nix verborgen!
Alles fur unseren Ameisenhaufen!
Dank emsiger Ekstase,

Winkt stufer Sieg am Ende der Strafe.
Fleif3 zahlt sich aus!

Bombulina:
Ihr konnt doch nicht nur quasseln und singen
Man muss Nektar nach Hause bringen.

a) Sprechen Sie mit den Kindern Uber Vor- und Nachteile der unterschiedlichen
Lebensweisen.

Vorsorge, Fleif3, Arbeit, Anpassung einerseits

Leben im Augenblick, Spaf3, Kunst, Eigensinn andererseits

b) Sprechen Sie mit den Kindern nun uber das Verhalten des Fauns.
Er schatzt die Vielfalt und Toleranz allen Lebensweisen gegenuber, ubt Nachsicht
und Mitgefuhl fur alle Tiere.
Hat aber nicht auch die Moral der Fabel von Asop seinen Wert? Sollte man nicht fir
sein Handeln die Verantwortung ubernehmen und die Konsequenzen tragen?
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3) Naturschutz

Im Programmbheft werden Humimel, Hirschkéafer, Grille und Seerose genauer
vorgestellt.

Lesen Sie den Kindern die kurzen Steckbriefe vor und zeigen Fotos von diesen
Tieren/Pflanzen. Welche haben die Kinder selbst schon einmal gesehen oder sogar
ndher beobachtet? Kennen die Kinder andere Insekten oder Kleintiere des Waldes?
Haben sie sogar schon einmal etwas Hilfreiches fur die Natur getan? Zum Beispiel
Mull im Wald gesammelt, eine Blumenwiese gesét, die Vogel im Winter gefuttert etc.

4) Das Fusselkopf-Brettspiel

Mit diesem einfachen Brettspiel konnen die Kinder spielerisch die Stiickinhalte und
kleinen Wissensinhalte vertiefen.

Drucken Sie dafiir das DINA3-Brettspiel auf zwei DINA4-Seiten aus (Poster-Druck-
Funktion) und kleben Sie sie auf einen gefalteten Karton. Als Spielsteine konnen
einfache Dinge aus der Natur dienen, z.B. Eicheln, Steinchen, oder andere Figurchen
aus Ihrer Einrichtung. Sie brauchen auferdem noch einen Wirfel und schon kann’'s
losgehen.

C GUT ZU WISSEN - WINTERSCHLAF

1) Wasistein Faun?
Faune sind Fabelwesen - sie existieren also nur in der Fantasie, tauchen in erdachten
Geschichten, wie Marchen, Fabeln oder Sagen auf. Sie leben in Waldern, sind halb
Mensch, halb Ziege und setzen sich fir die Natur und ihre Fruchtbarkeit ein. Sie
werden haufig mit Hérner und Bocksbeinen dargestellt.

Kennen die Kinder noch andere Fabelwesen? Zum Beispiel Einhorner, Elfen, Kobold,
Vampir, Pegasus, Meerjungfrauen.

2.) WIE UBERWINTERN TIERE?

Im Winter ist es drauf3en kalt und es gibt nur wenig Futter. Deshalb halten viele Tiere in
dieser Zeit Winterschlaf. Sie ziehen sich zum Beispiel in eine Hohle zuruck, um zu
schlafen. Dabei sinkt die Korpertemperatur, Atmung und Herzschlag werden
langsamer. So verbrauchen die Tiere weniger Energie und konnen uber mehrere
Monate schlafen ohne zu fressen. Meist haben sie sich auch schon im Herbst einen
Fettvorrat angefressen, von dem sie im Winter leben.


https://klexikon.zum.de/wiki/Winter
https://klexikon.zum.de/wiki/Tiere
https://klexikon.zum.de/wiki/H%C3%B6hle
https://klexikon.zum.de/wiki/Schlaf
https://klexikon.zum.de/wiki/Atmung
https://klexikon.zum.de/wiki/Herz
https://klexikon.zum.de/wiki/Energie
https://klexikon.zum.de/wiki/Monat
https://klexikon.zum.de/wiki/Herbst
https://klexikon.zum.de/wiki/Fett

DEUTSCH-SORBISCHES VOLKS [y:i7.¥y2 3 BAUTZEN

NEMSKO-SERBSKE LUDOWE [l»7447/:N»}Xell BUDYSIN

Winterschlafer sind zum Beispiel Igel, Siebenschlafer, Murmeltiere und Fledermause.
Andere Tiere wie Baren oder Eichhornchen halten dagegen nur ,Winterruhe“. Dabei
sinkt die Korpertemperatur nicht so stark wie beim Winterschlaf. Die Tiere werden
mehrmals zwischendurch wach und legen sich anders hin. Wahrend Baren ohne
Nahrung auskommen, mussen Eichhornchen auch wahrend der Winterruhe immer
wieder fressen. Dazu nutzen sie Vorrate mit Nussen und anderen Fruchten, die sie im
Herbst angesammelt haben.

Bei wechselwarmen Tieren wie Insekten, Amphibien und manche Reptilien spricht man
von Winterstarre oder Kaltestarre. Bei diesen Tieren fallt die Korpertemperatur so
stark, dass sie sich gar nicht mehr bewegen konnen. Sie sind in dieser Zeit auch nicht
weckbar. Alles Lebendige im Tier wird beinahe auf Null gesetzt. Der Eisfrosch lebt im
Norden der USA und in Kanada. Er kann sich sogar teilweise einfrieren lassen, ohne zu
sterben.

https://klexikon.zum.de/wiki/Winterschlaf

Von den im Stuck auftretenden Tieren halt nur die Hummelkonigin Winterschlaf. Die
Ameisen halten Winterruhe, und der Frosch fallt in eine Winterstarre.

Die jungen Hirschkéafer schlupfen im Herbst, bleiben den Winter uber noch im Boden
und kriechen erst im Mai heraus, sterben aber noch vor dem nachsten Winter. Auch
Libellen und Grillen sterben im Herbst. Der Maulwurf halt keinen Winterschlaf, legt sich
aber einen Vorrat an Regenwurmern fur die kalte Jahreszeit an und senkt
Atemfrequenz und Korpertemperatur.
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https://klexikon.zum.de/wiki/Igel
https://klexikon.zum.de/wiki/Siebenschl%C3%A4fer
https://klexikon.zum.de/wiki/Murmeltiere
https://klexikon.zum.de/wiki/Flederm%C3%A4use
https://klexikon.zum.de/wiki/B%C3%A4ren
https://klexikon.zum.de/wiki/Eichh%C3%B6rnchen
https://klexikon.zum.de/wiki/Nahrung
https://klexikon.zum.de/wiki/Nuss
https://klexikon.zum.de/wiki/Herbst
https://klexikon.zum.de/wiki/Insekten
https://klexikon.zum.de/wiki/Amphibien
https://klexikon.zum.de/wiki/Reptilien
https://klexikon.zum.de/wiki/Leben
https://klexikon.zum.de/wiki/Null
https://klexikon.zum.de/wiki/Frosch
https://klexikon.zum.de/wiki/Norden
https://klexikon.zum.de/wiki/USA
https://klexikon.zum.de/wiki/Kanada
https://klexikon.zum.de/wiki/Winterschlaf
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10) Du hast Glick und entdeckst einen
Hirschkafer. Sie sind sehr selten. \[ 3oy by po
Wiirfele noch einmal. _/_/_',_(_I,Eﬁ_(

9) Jupp lasst dich in seinem [
unterirdischen Tunnelsystem |
Uberwintern. Dafiir singstdu |
fur ihn ein Lied und darfst

4 Felder vorgehen.

Fusselkopf singt
mit euch ein Lied

ZIEL
‘
3) Die Musik von ‘

Maestro Grille hat dir soviel
Kraft gegeben: Gehe vor zu Jupps
Maulwurfshiigel, Feld 8.

1) Du méchtest den ‘

Geigenklangen von :

Maestro Grille lauschen: .
‘ Gehe auf Feld 2. ‘

) > \ /
g 7) Du hilfst den Ameisen, ihren ‘
~ \ B / Wintervorrat in den Ameisenhugel zu

tragen. Setze eine Runde aus. ‘

Herbst

6) Du hilfst Frosch
Oggeldog den Plastik-
mull aus seinem Teich
zu sammeln. Zum
Dank darfst du seine
Seerose streicheln und
5 Felder vorhupfen.

5) Du bewunderst Libelle
Maraya bei ihrem
abenteuerlichen Kunstflug.
Setze eine Runde aus.

4) Du gibst der
entkrafteten
Hummelkonigin
Bombulina ein
Schlickchen
Zuckerwasser. Zum Dank
fliegt sie mit dir 3 Felder weiter.




	Folie 1

